RESTDER
HALI SAHA FUTBOL TURNUVASI
KURALLARI VE GIRIS KOSULLARI

Hali Saha Futbol Turnuvasi igin 30 Eylil 2018’e kadar basvuru siresi belirlenmistir. Turnuva ile ilgili tim duyuru ve
bilgiler, karsilasma sonuglari, puan durumlari, itirazlar sonucu yénetim kurulu kararlarini www.rstder.org adresinden
takip edebilirsiniz.

Turnuva Kurallari:

Basvuru Sartlari:

*Turnuvaya; rayli sistemler mezunlari ve demiryollari ¢aligsanlar katilabilir. Katilacak takimlar ve oyunculari icin
istenen belgeler www.rstder.org adresinde belirtiimistir. Basvuru yapan takimlarin turnuvaya kabul iglemleri
hususunda Restder Ydnetim Kurulu yetkili organdir. Takimlarin turnuvaya kabul edilip edilmemeleri hususunda
verecekleri karar kesindir.

*Turnuvaya katilacak olan takimlarin oyunculari i¢in rayh sistemler mezunu harig en fazla 2 kisi sarti konulmustur.
*Turnuvaya katilacak olan takim sayisina gore tek seferlik giris hali saha ucretini yonetim kurulu bagvuran takim
sayisina gore turnuva fikstiiri cekilmeden dnce belirleyecektir. Belirlenen Ucreti turnuva baslamadan 6nce
yatirmayan takimlar turnuvaya katilamazlar.

*Kura g¢ekimi, karsilasmalarin sonuglari, puan durumlari, yénetim kurulu kararlari ve diger turnuva ile ilgili her tirli
bilgi ve duyuru www.rstder.org adresinde yayinlanacaktir.

*Karsilagmalarin hakemleri ve saha komiserleri Yénetim Kurulu tarafindan belirlenir ve atanir.

Turnuva Kurallari:

*Takimlar en az 7 kigiden olusur. Bir oyuncu sadece bir takimda oynayabilir, baska takimda oynayamaz. Her takim 1
kaleci 6 oyuncu ile oyuna baglar ve bir orta hakemin ydnetiminde mac¢ oynanir. Takim isimlerinin katildiklari kurumun
adini temsil edecek sekilde belirlenmesi turnuvanin amacina daha uygun olacagi igin zorunludur.

* Magina eksik oyuncu ile gelen takim en az 1 kaleci 4 oyuncu ile oyuna baslayabilir. Daha azi halinde, hig
gelmemesi durumunda ve mag baslama saatinden 10 dakika ge¢ gelmesi durumunda karsilasma hakem tarafindan
tatil edilir ve o takim 3-0 hiikmen yenik sayilir. Ayrica mag iginde bir takimin 3 kirmizi kart gorip 4 kisi kalmasi
halinde o takim o anda galip bile olsa 3-0 hiilkmen yenik sayilir, rakip galipse o anki skor gegerli sayilr.

*Karsilagsan takimlarin oyunculari, takim listelerine gére saha komiseri tarafindan kontrol edilir, takim sorumlulari
tarafindan oyunculara itiraz gelmesi durumunda saha komiseri kimlik kontroll isteyebilir, uygunsa hakem

karsilagsmayi baslatir. Oyuncu degisiklikleri de saha komiseri tarafindan listelere uygun olarak yapilir. Kargilasma
basladiktan sonra takim listelerine yapilan itiraz sonucu mag tatil edilmez, oynanir, karsilasma sonunda hakem
raporuna bu itirazi belirtir, ya da kargilasma bittikten sonra yapilacak listelere itirazlar ydnetim kurulu tarafindan karara
baglanir. Listelere aykiri oyuncu oynatan takim o karsilagsma i¢in 3-0 hikmen yenik sayilir.

*Takimlar mag saatinden en az 10 dakika dnce sahada hazir bulunacaktir.

*Mactan sonra yapilacak yazili itirazlar ise en ge¢ 24 saat i¢cerisinde ydnetim kuruluna ulastiriimak zorundadir.
Bunun haricindeki itirazlar degerlendirme disinda birakilacaktir. tirazlar en kisa siirede yénetim kurulu tarafindan
degerlendirilerek internet sitesinde yayinlanir.

*Karsilagmalar olusturulacak gruplara gore tek devre lig usuliine gére oynanir. Lig usull sonunda puan
siralamasinda gruplarin 1. ve 2. takimlari finallere ylkselir. Puanlarda esitlik olmasi durumunda 1. ve 2. takimi
belirlemek icin “ikili averaja” (Takimlarin birbirleri ile yaptiklar karsilagsma sonucuna) bakilir. Esitlik yine bozulmazsa
gol averajina gore karar verilir.
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Oyun Kurallari:

*Magclara krampon, kolye, yliziik ve saat vb. tehlikeli aksesuarla ¢ikilamaz. Ayrica pantolon gdmlek gibi giysilerle
oynanamaz ayrica siyasi, dini, sosyal vb. igeriklerde propaganda amaci tagiyan bayrak flama forma gibi
drlnlerin kullanilmasi yasaktir. Miisabakalar her turli normal spor kiyafetleri hali saha ayakkabisi ile oynanabilir..

*Her takim 3 oyuncu degistirebilir, oyundan gikan oyuncu tekrar oyuna giremez. Kaptanlar arasinda kura atisi ile top
ve alan segilir oynanacak futbol topunun segimini hakem yapar.

*Turnuva maglari 2 x 30 dakika oynanir, devre arasi dinlenme suresi 5 dakikadan fazla olamaz.
Ofsayt digindaki battin futbol kurallari gegerlidir.

Ancak:

Serbest vuruslarda baraj mesafesi, 3(li¢) normal adim mesafesidir.

Ofsayt kurallari uygulanmayacaktir.

Aut atiglarini kullanmak zorunludur. Direk yapilan aut atisinda hi¢ kimseye degmeden kaleye giren top gol sayllmaz.
* Magi yoneten hakemin sakatlanmasi veya kendisinin devam etmek istememesi gibi hallerde ydnetim kurulu hakemi
magcin herhangi bir béliminde degistirmeye yetkilidir.

*Oyun kurallarindan ihrag cezasi alan 1 mag oynayamaz. ihrag cezasinin sebebi hakem raporuna gére siddetli
hareket, kiifiir ve saldin gibi nedenlerden olursa bu oyuncularin durumlari ydnetim kurulu tarafindan belirlenir.

*Maglarda galibiyete 3, beraberlige 1, maglubiyete ise O puan uygulanir.

*Guruplarinda 1. ve 2. siralarda yer alan takimlar bir Uist tura ylkselirler. Bir Ust tur macglarda yer alan takimlar;
Maclarini eleme usuliine gore oynarlar. Maglarin berabere bitmesi durumunda ust tura gegecek takim misabakadan
hemen sonra seri sekilde yapilacak 5' er penalti sonucunda belirlenir. Penalti atiglari esitlik bozulana kadar devam
eder.

*Turnuva sonunda dereceye giren ilk li¢ takima kupa verilecektir.

*Burada yazili olmayan kurallar haricinde gikacak her hangi bir anlasmazlik halinde verilecek yazil dilekgeye
istinaden veya Yo6netim Kurulu yetkilidir.

Turnuva ile ilgili Sorulariniz igin;

iletisim Tel: 0530 520 99 26 Kamil PAKSOY (Y&netim Kurulu Uyesi)



